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COMPETÊNCIAS DIGITAIS PARA ADULTOS
 

Projeto DIGIT-ALL 

Data 28/10/2021 

Newsletter #nº3 

 Caro Leitor, 

DIGIT-ALL é um projeto Erasmus+ que visa melhorar e alargar a oferta de 

oportunidades de aprendizagem de alta qualidade adaptadas às necessidades de 

adultos pouco qualificados. O projeto pretende disponibilizar ofertas de 

aprendizagem flexíveis adaptadas às necessidades de aprendizagem (por exemplo, 

aprendizagem mista, aplicações de aprendizagem digital), validando ao mesmo 

tempo, as competências adquiridas através da aprendizagem informal e não 

formal. DIGIT-ALL irá desenvolver competências digitais em adultos com baixo nível 

ou sem quaisquer competências digitais, e, ao mesmo tempo, certificá-los ao abrigo 

de um quadro europeu. 

Os três cursos online com seus tópicos disponíveis para formar adultos com baixas 

competências digitais são:  

 Curso 1 - Segurança (Nível 2) 

 Curso 2 - Conhecimento de informação e dados (Nível 2) 

 Curso 3 - Comunicação e colaboração (Nível 2) 

 Uma reunião do projeto transnacional ocorreu em Syros, Grécia, de 27 de setembro 

a 1 de outubro.  

O encontro começou com uma revisão da versão preliminar dos cursos por todos os 

parceiros. 

Esta reunião foi, na verdade, um pequeno evento de formação e formação de 

pares, uma aprendizagem conjunta e troca de conhecimentos entre os parceiros. 

O foco principal deste encontro foi a formação de parceiros em metodologias e 

ferramentas andragógicas, a fim de certificar competências para a educação de 
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adultos que serão adquiridas através da educação não formal para adultos 

aprendnetes. 

A utilização de uma plataforma de e-learning também exigiu algum tempo de 

formação, assim como o uso de toolkit digital para produzir seus conteúdos via 

gamificação. 

Este piloto será usado como material de orientação para desenvolver todos os 

cursos.  

Todos os participantes 

responderam a uma 

pesquisa de qualidade 

para medir sua satisfação 

com o evento e como 

este evento melhorou 

suas habilidades para 

executar este projeto. 

Site do projeto: https://digitallerasmus.com/  

Página do projeto no Facebook: https://www.facebook.com/Digit-All-

114087467169693/ 

 See you soon! 
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